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Juego digital “Una familia”
Lección no 1 - Experimentando la historia

Diga: Nuestra familia cocina y limpia la casa. ¿Pueden hacer esta mímica mientras
hablamos de nuestra familia? Obsérvenme.

Una familia son las personas Aplaudir.

que Dios hizo para cuidarme. Señalarse a sí misma.

Hacemos nuestra comida, Agitar, batir.

limpiamos nuestra casa, Barrer.

y todos pueden ver, Llevar la mano a la frente.

que nos gusta ayudarnos, Extender los brazos.

porque somos una familia. Aplaudir.

Diga: ¿Serán ustedes también ayudantes? ¿Pueden decir: “yo ayudaré”?
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Patrón del templo
Lección no 1 - Actividades en clases - Quinta semana
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Patrón del carruaje
Lección no 2 - Actividades en clases - Segunda semana
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Capitán Naamán
Lección no 2 - Actividades en clases - Cuarta semana



71

Se da permiso para fotocopiar esta página para uso local de la iglesia solamente.
Copyright © 2003 Asociación General de la Iglesia Adventista.

Patrón plegable
Lección no 3 - Actividades en clases - Primera semana



Juego digital “Una familia”
Lección no 1 - Experimentando la historia

Voy creciendo, En cuclillas.

voy creciendo. De pie.

Sí, estoy, Asentir con su cabeza.

sí, estoy. Asentir con su cabeza.

Era muy pequeño, Indicar altura con la mano.

ahora soy más alto. Levantar la mano.

A crecer, En cuclillas.

a crecer. De pie.

Repítalo varias veces.
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